REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ
., KSIAZECE MANEWRY”
2 maja 2014 r.

§1
ORGANIZATORZY GRY
1. Organizatorami brzeskiej gry terenowej ,,Ksigzgce manewry”, zwane] w dalszej czesci
Regulaminu ,,Grg”, realizowanej na terenie miasta Brzegu sa:
a) Miejska Biblioteka Publiczna im. Ksi¢cia Ludwika I w Brzegu, z siedziba:
49-300 Brzeg, ul. Jana Pawta II 5,

b) Miejski Osrodek Sportu i Rekreacji, z siedziba: 49-304 Brzeg, ul. Sportowa 1,

C) Matgorzata Litynska,

d) Krzysztof Olszewski,

e) Brzeskie Centrum Kultury,

f) Gmina Brzeg.
2. Honorowy Patronat nad Gra objat Burmistrz Brzegu.
3. Gra jest czgscia projektu ,, Kwitnacy zakatek Opolszczyzny. Brzeski serial turystyczny”.

§2
UCZESTNICY GRY/GRACZE/ZESPOLY
1. Uczestnikami Gry moga by¢ osoby urodzone w 1997 r. i starsze (urodzone przed
1997 rokiem). Osoby niepetnoletnie uczestniczace w Grze muszg posiadaé pisemng zgode
rodzicow lub prawnych opiekundéw na udziat w Grze (formularz w zataczniku nr 1).
Gracz powinien by¢ w dobrym stanie zdrowia, umozliwiajagcym udzial w Grze.
3. Organizatorzy nie zapewniaja Graczom opieki medycznej ani ubezpieczenia od nastgpstw
nieszczgsliwych wypadkow.
4. Uczestnicy Gry biorg udziat w Grze na wlasng odpowiedzialno$¢ 1 na wlasne ryzyko.
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5. Qra toczy si¢ w przestrzeni publicznej, dlatego tez Gracze zobowigzani sg do zachowania
szczegblnej ostroznosci. Organizatorzy nie ponosza odpowiedzialnosci za dziatania Graczy
niezgodne z obowigzujagcym prawem i ogolnie przyjetymi zasadami wspdlzycia spotecznego.

6. Graczy obowigzuje strdj sportowy.

7. Zgloszenie udziatu w Grze jest rOwnoznaczne z:

a) potwierdzeniem, ze kazdy z Uczestnikow Gry zapoznal si¢ z niniejszym
Regulaminem 1 wyraza zgode na wzi¢cie udziatu w Grze na warunkach okreslonych
w niniejszym Regulaminie,

b) wyrazeniem przez kazdego z Uczestnikow zgody na przetwarzanie przez
Organizatoréw ich danych osobowych w zakresie niezbednym dla przeprowadzenia
Gry zgodnie z ustawg o ochronie danych osobowych z dnia 29.09.1997
(Dz. U. nr 133 poz. 883),

€) wyrazeniem przez kazdego z Uczestnikow zgody na rozpowszechnianie wizerunku
oraz imienia i nazwiska Uczestnika.

8. Przez przystapienie do uczestnictwa w Grze, na zasadach wskazanych w niniejszym
Regulaminie, Uczestnik wyraza swoja zgode na rozpowszechnianie jego wizerunku na
zdjeciach 1 filmach wykonanych w trakcie Gry. Uczestnik wyrazajac swoja zgode, zgodnie ze
zdaniem poprzednim, przyjmuje do wiadomosci i godzi si¢ na to, iz jego wizerunek moze
zosta¢ rozpowszechniony przez Organizatorow m. in. do celow promocyjnych
1 marketingowych, w szczegolno$ci w nastgpujacy sposob:

a) w materiatach reklamowych Organizatorow,

b) na portalach internetowych Organizatorow,

tacznie z wizerunkami oséb trzecich, w tym innych Uczestnikdw, a rozpowszechnione zdj¢cia i filmy



moga zosta¢ opatrzone komentarzem. Z tytutu rozpowszechniania wizerunku na ww. zdjeciach i
filmach Uczestnikom nie przystuguje wynagrodzenie.
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§3
ZASADY GRY

Gra zostanie przeprowadzona w dniu 2 maja 2014 r. w Brzegu w godz. 9.45-16.00.
Uczestnicy biorg udziat w Grze zorganizowani w Zespoty. W sktad kazdego Zespotu wchodza
4 osoby 1 maksymalnie 2 osoby rezerwowe. Uczestnik moze by¢ cztonkiem tylko jednego
Zespohu.
Do udziatu w Grze mogg si¢ zgltasza¢ Zespoty lub osoby indywidualne-Uczestnicy.
Osoby indywidualne taczone sa w Zespotly poprzez losowanie.
Uczestnicy Gry, w trakcie jej trwania, mogg poruszac si¢ pieszo lub dowolnymi $rodkami
transportu.
Cztonkowie Zespotu poruszaja si¢ 1 wykonuja zadania razem- grupowo. Na starcie Gry kazdy
Zespot otrzyma Karte Gry. W kazdym punkcie Gry przez rozpoczeciem zadania oraz na
wezwanie przedstawicieli Organizatorow cztonkowie Zespotu muszg okaza¢ swoja Karte Gry.
W Grze moze wzia¢ udziat nie wiecej niz 20 Zespoltow.
O zakwalifikowaniu do udziatu w Grze decyduje kolejnos¢ zgloszen.
Zgloszenia do Gry przyjmowane sa od 7 kwietnia 2014 r. do 25 kwietnia 2014 r. do godz.
15.00 za posrednictwem formularza rejestracyjnego stanowigcego zalacznik nr 2 do
niniejszego Regulaminu:

a) w Wypozyczalni Miejskiej Biblioteki Publicznej im. Ksiecia Ludwika I w Brzegu przy

ul. Jana Pawla I1 5,
b) w administracji Miejskiego Osrodka Sportu 1 Rekreacji w Brzegu
przy ul. Sportowej 1,

c) w Punkcie Informacji Turystycznej w Brzegu Rynek Ratusz,

d) oraz pod adresem email: mbp@brzeg.pl, z dopiskiem w tytule: GRA MIEJSKA.
Gra rozpocznie si¢ po wydaniu Kart Gry wszystkim zarejestrowanym Zespotom
1 po oficjalnym ogloszeniu przez przedstawiciela Organizatorow startu Gry.
Ogtoszenie nastgpi 2 maja 2014 r. o godz. 9.45 na parkingu Miejskiej Biblioteki Publicznej
im. Ksiecia Ludwika I w Brzegu przy ul. Jana Pawta II 5.
Obowiazkiem Zespotu jest dotarcie do 10 punktow Gry na podstawie otrzymanej mapy.
Po przybyciu na dany punkt Gry, Gracz powinien odnalez¢ Agenta. Po okazaniu Agentowi
Karty Gry, Zesp6t otrzyma zadanie do wykonania.
Zespot bedzie mogl pozna¢ Agenta po koszulce z logo Gry, badZ innym stroju wyrdzniajagcym
go z otoczenia.
Po wykonaniu zadania Agent na Kartg¢ Gry wpisuje liczbe punktow zdobyta przez Zespot.
O czasie i miejscu wykonania zadania decydujg Organizatorzy Gry.

§4

PUNKTACJA
Podczas Gry zespoty zdobywaja punkty za wykonane zadania. Gtéwnym kryterium koncowej
klasyfikacji ~ Zespotow  jest liczba punktéw  zgromadzonych przez Zespot
(im wigcej punktdw, tym wyzsza pozycja Zespotu).
W kazdym punkcie mozna otrzymac¢ maksymalnie 3 punkty.
Wygrywa Zespot, ktory zakonczy Gre z najwigksza taczng liczbg punktow.
Przy rownej ilo$ci punktow decyduje ocena pozyskana przez Zespot na ostatniej konkurencji.
Decyzja Agenta w kwestii oceny poprawnosci wykonania zadania jest ostateczna.
Jakakolwiek proba wywierania wptywu na Agenta 1 jego decyzje, bedzie stanowi¢ podstawe
do dyskwalifikacji Gracza przez Organizatorow Gry.

§5


mailto:mbp@brzeg.pl
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WARUNKI UKONCZENIA GRY
Gra konczy si¢ 2 maja 2014 r. o godz. 15.30 na Przystani na Odrze w Brzegu.
Do godz. 15.30 wszyscy cztonkowie kazdego Zespotu zobowigzani sg stawi¢ si¢ na mecie
Gry. Niedotrzymanie tego terminu jest rtownoznaczne z wykluczeniem Zespotu z koncowe;j
klasyfikacji Gry.
Oddanie Kart Gry na mecie Gry przez czlonkow Zespoldw jest rownoznaczne
z zakonczeniem Gry przez Zespoty.
W przypadku naruszenia przez Zespot niniejszego Regulaminu, ztamania zasad fair play,
utrudniania Gry innym Uczestnikom badz niszczenia wskazéwek, w dowolnym momencie
Gry Organizatorzy maja prawo odebrania Zespotom Karty Gry i wykluczenia Zespotu
z Gry. Decyzja Organizatorow w tej kwestii jest ostateczna.

§6
NAGRODY

Ogtoszenie wynikéw Gry 1 wrgczenie nagrdd nastapi na mecie Gry, tj. na Przystani na Odrze
w Brzegu 2 maja 2014 r. nie p6zniej niz do godz. 16.00.
Organizatorzy przewiduja dla Uczestnikoéw upominki.
Warunkiem odbioru nagrdd jest:

a) okazanie do wgladu dowodu tozsamos$ci (wlasnego lub w przypadku Graczy

niepetnoletnich przybycie z opiekunem prawnym),

b) pisemne potwierdzenie odbioru nagrody.
Niedopuszczalna jest wyptata rownowarto$ci nagrody rzeczowej w gotowce lub zamiana na
inng nagrode. Ewentualne prosby w tej kwestii nie beda rozpatrywane.
W przypadku nie zgloszenia si¢ po odbidr nagrody w miejscu i terminie wskazanym w ust. 1
albo w razie niespelnienia warunkéw okreslonych w ust. 3 prawo do nagrody wygasa.
Regulamin nie przewiduje powtdrnego rozdziatu nagrod, ktore nie zostaty odebrane.

§7
Postanowienia koncowe

Regulamin znajduje si¢ do wgladu w siedzibie Organizatorow:

a) Miejskiej Bibliotece Publicznej im. Ksigcia Ludwika 1 w Brzegu przy

ul. Jana Pawta II 5,

b) Miejskim Osrodku Sportu i Rekreacji w Brzegu przy ul. Sportowe;j 1,

c) oraz nastronie internetowej: www.biblioteka.brzeg.pl. w zaktadce Aktualnosci.
W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem,
a takze w zakresie interpretacji niniejszego Regulaminu, glos rozstrzygajacy nalezy do
Organizatorow.
Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo zmiany Regulaminu w kazdym czasie.
Zmieniony Regulamin bedzie dostepny zgodnie z ust. 1 powyze;j.
Administratorem danych osobowych Uczestnikow do celow zwigzanych z Gra jest Miejska
Biblioteka  Publiczna im. Ksigcia Ludwika 1 w  Brzegu, =z siedzibg:
49-300 Brzeg, ul. Jana Pawta 11 5. Kazdy z Uczestnikéw ma prawo wgladu do swoich danych
oraz ich poprawiania.
Dane osobowe Uczestnikow Gry beda przetwarzane wylacznie w celu przeprowadzenia Gry,
wytonienia 0séb nagrodzonych i wrgczenia im nagrdéd. Podanie danych osobowych oraz
wyrazenie zgody na ich przetwarzanie jest dobrowolne, lecz ich niepodanie lub brak zgody
na ich przetwarzanie uniemozliwia udziat w Grze.

Zatacznik nr 1

do Regulaminu Gry Miejskiej
»Ksigzece manewry”

2 maja 2014 .


http://www.biblioteka.brzeg.pl/

ZGODA RODZICOW LUB PRAWNYCH OPIEKUNOW
NA UDZIAL W GRZE MIEJSKIEJ
.» KSIAZECE MANEWRY”

(telefon kontaktowy)

1)

Ja, NIZE] POAPISANY(7B) .. .veverrieriereitete sttt sttt ettt b ettt e st se et et e b e bt b e bt e se e e e b e st e st e nbeabeebeeneas
o$wiadczam, pod rygorem odpowiedzialno$ci prawne;j, iz:
moje dziecko Ur. ......ccccoeiiieiiiiieiien, W ottt ettt naeeenes
pozostaje pod wiadza rodzicielska nastepujacych 0s6b:

................................................................................................................................................... , z
ktérych kazda moze dziata¢ jako samodzielny przedstawiciel ustawowy Dziecka,

ewentualnie

moje dziecko Ur. ......cccocvviiiiiiienn, W et pozostaje

pod moja wytaczng wladza rodzicielska,

ewentualnie
jestem opiekunem prawnym dziecka ] R
W o )

2) zapoznalem (-tam) si¢ z Regulaminem Gry Miejskiej ,Ksigzece manewry”,

akceptuje wszystkie jego postanowienia, a w konsekwencji wyrazam zgode¢ na udziat przez
moje Dziecko w ww. Grze,

moje Dziecko nie jest ubezwlasnowolnione catkowicie,

brak jest jakichkolwiek przeciwwskazan zdrowotnych do wzigcia udziatu przez moje Dziecko
w Grze,

wyrazam zgode¢ na publikacje¢ na stronach internetowych Organizatora ww. Gry, wizerunku
oraz imienia i nazwiska mojego Dziecka, na zasadach, o ktorych mowa w Regulaminie.

MIEJSCOWOSC: et , dNIA I.

(czytelny podpis rodzica lub opiekuna prawnego)

Zatacznik nr 2

do Regulaminu Gry Miejskiej
»Ksigzece manewry”

2 maja 2014 .



FORMULARZ REJESTRACYJINY
GRA MIEJSKA 2 MAJA 2014 R.
,, KSIAZECE MANEWRY”

Data rejestracji (wypetnia Organizator): ..........ccccevevveviveresieeseesesnennns

Godzina rejestracji (wypetnia Organizator): ..........cceevververesieereernenes

(nazwa Zespotu- wpisa¢ w przypadku zgtoszenia cztonka Zespotu;
nazwa Zespotu nie moze zawiera¢ stow powszechnie uznanych za obrazliwe)

Ja, nizej podpisany (-a) o§wiadczam, ze:
1) zapoznatem (-tam) si¢ z regulaminem gry miejskiej ,,Ksigzece manewry” i wyrazam zgode
na wzigcie udziatu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym Regulaminie,
2) wyrazam zgod¢ na przetwarzanie przez Organizatorow moich danych osobowych
w zakresie niezbednym dla przeprowadzenia Gry zgodnie z ustawg o ochronie danych
osobowych z dnia 29.09.1997 (Dz. U. nr 133 poz. 883),
3) wyrazam zgode na rozpowszechnianie mojego wizerunku oraz imienia i nazwiska na
zdjeciach 1 filmach wykonanych w trakcie Gry oraz m. in. do celow promocyjnych
1 marketingowych, w szczegdlnosci w nastepujacy sposob:
a) w materiatach reklamowych Organizatorow,
b) na portalach internetowych Organizatorow,
tacznie z wizerunkami osob trzecich, w tym innych Uczestnikow, a rozpowszechnione zdj¢cia i filmy
moga zosta¢ opatrzone komentarzem,
4) z tytulu rozpowszechniania wizerunku na ww. zdjeciach i filmach nie bede domagat sig¢
wynagrodzenia.
Ponadto oswiadczam, ze przyjmuje do wiadomosci, iz:
1) administratorem moich danych osobowych jest Miejska Biblioteka Publiczna im. Ksiecia
Ludwika I w Brzegu, ul. Jana Pawta II 5, 49-300 Brzeg,
2) mam prawo dost¢pu do tresci tych danych i ich poprawiania.

(data i podpis)



